Grundschulsprengel Vahrn – Schulcurriculum – erarbeitet im Herbst 2008



legende


Emotionale Bildung
Politische Bildung
Gesundheitsförderung
Umweltbildung
Mobilitätsbildung und Verkehrserziehung
Kunst 4. - 5. Klasse

	
	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse 
	Didaktisch-methodische  Hinweise und Inhalte
	Darauf achten wir
	Personenbezogener Lernplan

	Visuelle Botschaften erfassen
	Die Aussagen einiger Kunstwerke erfassen, sich darüber austauschen und als Anregung für eigene Arbeiten nutzen
	Kunstwerke und ihre Künstler
	Erste Erfahrungen im perspektivischen Darstellungen sammeln
Verschiedene Gestaltungstechniken anwenden: Landschaftsbilder, Porträts
Druckverfahren kreativ anwenden: Kartoffeldruck,  Pinseldruck, Schwammdruck, Linoldruck
Möglichkeiten zum Experimentieren geben

Verschiedene Farbtechniken anwenden
Den Farbkreis malen.  Verschiedene Materialien zur Auswahl bereit  stellen: Wasserfarben, Ölkreiden, Holzfarben, …

Einführung der Nutzungsmöglichkeiten am Computer: Zeichenschule und weitere Anleitungen. Eigene und kopierte Bilder am Computer künstlerisch gestalten

Mit Werken der Malerei, Bildhauerei, Architektur vertraut werden. Betrachten von Bildern, Kunstwerken, …
Stimmungen und Eindrücke von Bildern beschreiben
	In einem Bild verschiedene Gestaltungselemente anwenden
Formen , Größen und Farben anwenden

Sauberes Arbeiten
Grundsätze der Farbtheorie kennen

Räume und Objekte nach eigenen Vorstellungen gestalten
Bilder am Computer gestalten

Anlässe im Jahreskreis als Motive  nutzen
Genaues Beobachten
Wirkungen, Farben, Formen und Techniken von Künstlern für eigene Arbeiten nutzen
	Das Kind kann

Bilder und Gegenstände mit verschiedenen Farben, Techniken und Werkzeugen gestalten

Bilder betrachten, über sie sprechen und sie als Anregung für eigene Arbeiten nutzen

am Computer Bilder / Fotos gestalten



	Gestalten
	Gegenstände möglichst realitätsgetreu darstellen
	Größenverhältnisse, Raumaufteilung, Farbgebung
	
	
	

	
	Druckverfahren zweckgemäß anwenden 
	Verschiedene Druckverfahren 
	
	
	

	
	Mit verschiedenen Farben, Techniken und Werkzeugen Bilder erstellen
	Grundsätze der Farbtheorie, Techniken, Werkzeuge 
	
	
	

	
	Objekte und Räume mit verschiedenen Materialien nach eigenen Vorstellungen gestalten
	Wirkung von Formen und Materialien 
	
	
	

	
	Eigene und kopierte Bilder und Fotos am Computer künstlerisch gestalten 
	Gestaltungsmöglichkeiten durch Software
	
	
	





















