Grundschulsprengel Vahrn – Schulcurriculum – erarbeitet im Herbst 2008


Legende



Emotionale Bildung
Politische Bildung
Gesundheitsförderung
Umweltbildung
Mobilitätsbildung und Verkehrserziehung
Mathematik 2. - 3. Klasse 
	
	Fertigkeiten und Fähigkeiten
	Kenntnisse 
	Methodisch- didaktische Hinweise und Inhalte
	Darauf achten wir
	Personenbezogener Lernplan

	Zahl
	Den Ziffernwert und Stellenwert unterscheiden und benennen
	Zehnersystem
	Anschauungsmaterial zum Zehnersystem: Zehnerbündelung, Stellenwerttafel 

Stellenwertgerechtes Schreiben

Verschiedene Darstellungen des Hunderters und Tausenders: Hundertertafel, Zahlenstrahl, Tausenderbuch

Multiplikation als verkürzte Addition darstellen.

Vielfältige Übungsanlässe: Durchspielen von Einkaufssituationen,  Rollenspiele zu Sachproblemen; selbstständig Sachprobleme erfinden

Rechenkonferenzen, Einsatz von  Rechengeld

Gesprächsanlässe: Fachsprache der Sachprobleme erarbeiten
	Orientierung im Hunderter bzw. Tausenderraum

Kenntnis des Einmaleins

Kenntnis der 4 Grundrechenarten mündlich bzw. schriftlich

Kenntnis von Euro und Cent

Finden von Lösungswegen bei Sachproblemen
	Das Kind kann/kennt

sich im ZR 100 bzw.1000 orientieren
das Einmaleins

Additionen und Subtraktionen ohne Überschreitung im ZR 100 bzw. 1000 lösen

Additionen und Subtraktionen mit Überschreitung im ZR 100 bzw. 1000 lösen

die schriftliche Addition

die schriftliche Subtraktion

die schriftliche Multiplikation (einstellig)

die schriftliche Division (einstellig)

mit Euro und Cent rechnen

Sachaufgaben im ZR 100 bzw. 1000 lösen

einfache geometrische Flächen (Kreis, Rechteck, Dreieck, Quadrat) beschreiben

Muster fortsetzen

geometrische Körper

Spiegelbilder erkennen und zeichnen

einfache Flächen auslegen und vergleichen

den Umfang von Quadrat und Rechteck berechnen

die wichtigsten Längen-, Gewichts- und Zeitmaße

Maßbeziehungen herstellen

mit Tabellen umgehen


	
	Zahlen vergleichen, zerlegen, in Beziehung bringen und auf verschiedene Arten darstellen
	Eigenschaften der natürlichen Zahlen und Darstellungsformen
	
	
	

	
	Einfache Zahlenfolgen beschreiben, fortsetzen und selbst aufbauen
	Gesetzmäßigkeiten und Strukturen
	
	
	

	
	Die vier Grundoperationen durchführen und über Zusammenhänge sprechen
	Eigenschaften der vier Grundrechenarten, Umkehroperationen, Rechenstrategien
	
	
	

	
	Im Zusammenhang mit dem Euro Dezimalzahlen addieren und subtrahieren
	Dezimalzahlen und ihre Schreibweise 
	
	
	

	
	Einfache Sachprobleme und Denkaufgaben lösen und die Rechenwege beschreiben
	Elemente der Fachsprache
	
	
	

	Ebene und Raum
	Muster, Flächen und Körper beobachten, untersuchen, vergleichen, beschreiben und selbst Modelle herstellen
	Eigenschaften von Flächen und Körpern, Symmetrien
	Merkmale von Mustern, Flächen, Körpern erarbeiten:

Anschauungsmaterialien zum Untersuchen von Flächen und Körpern einsetzen
Raum- Lagebeziehungen herstellen:

Strukturierbare Materialien zum Legen, Herstellen und Vergleichen von Mustern und Flächen verwenden
Legen symmetrischer Figuren, Herstellen symmetrischer Figuren (falten, schneiden, Klecksbilder, Spiegelbilder…) 

Umgang mit Lineal und Meterstab

	Einfache geometrische Figuren und Körper erkennen und Eigenschaften benennen

Gesetzmäßigkeiten erkennen

Verwendung von Fachbegriffen

Symmetrien erkennen

Genaues Arbeiten
	

	
	Flächeninhalt ebener Figuren messen und den Umfang bestimmen
	Modelle von Einheitsflächen, Begriff des Umfangs
	
	
	

	Größen
	Größen in Sachsituationen schätzen, messen, Probleme bearbeiten und Lösungswege beschreiben
	Maßeinheiten, Messgeräte
	Handelnder Umgang mit Maßen und Messgeräten: Messübungen durchführen und 

Vergleiche herstellen
	Kenntnis der wichtigsten Längen-, Gewichts- und Zeitmaße

Maßbeziehungen herstellen
	

	Daten und Vorhersagen
	Daten sammeln, sortieren, ordnen und aufbereiten
	Tabellen und Grafiken
	Raum für das Experimentieren und Probieren geben:

Aufzeigen verschiedener grafischer Darstellungsmöglichkeiten, Strichlisten anlegen, Tabellen lesen und zeichnen
	Umgang mit Tabellen

Kenntnis grafischer Darstellungsmöglichkeiten von gesammelten Daten
	

	
	Einfachen Tabellen und grafischen Darstellungen Informationen entnehmen
	Häufigkeiten
	
	
	

	
	Einfache Zufallsexperimente durchführen, dokumentieren und darüber sprechen
	Ergebnisse von Zufallsexperimenten, Häufigkeiten 
	
	
	




















